
Departamento de Tecnología.

Oferta de materia de diseño propio para el curso 2024/25.

Denominación y curso : Podcast & Streaming (2º de Bachillerato)

Justificación.
La competencia digital es una de las competencias claves recogidas en la Ley 2/2006 modificada por
la Ley 3/2020 de Educación (LOE-LOMLOE) en cuyos fines, entre otros, quedan recogidos la
innovación y experimentación educativa y la participación de la comunidad educativa en la vida del
centro. Por otro lado, el Marco Europeo para la Competencia Digital de los Educadores
(DigCompEdu) establece que los educadores desarrollarán un conjunto de competencias digitales
específicas con el fin de poder aprovechar el potencial de las tecnologías digitales para mejorar e
innovar en educación.

En base a estas premisas, este Departamento propone la creación de la materia de diseño propio
“Podcast & Streaming” en respuesta al área 6 del DigCompEdu (desarrollo de la competencia digital
de los estudiantes) que gozará de un carácter práctico e interdisciplinar, donde la participación de la
comunidad educativa tendrá un lugar de especial relevancia en el mismo.

Asimismo, la infraestructura digital del centro (ordenadores y conexión a Internet) así como la
reciente dotación digital de Radio, nos proporcionará el entorno de trabajo y las herramientas
digitales necesarias para la correcta impartición de la asignatura.

Descripción.
Los podcasts son archivos de audio que se suben de forma periódica a una web propia o bien a una
plataforma de streaming como iVoox, Spotify o SoundCloud entre otras plataformas, incluso puedes
subir el audio a sitios como Youtube.

En esta asignatura aprenderemos todo lo que debemos conocer para tener nuestra propia radio en
internet, subir programas de audio, editar los audios, añadir efectos de sonidos, subirlo a una
plataforma de podcasts y que lleguen oyentes y suscriptores a nuestro programa.

Este proyecto implica el uso seguro, saludable, sostenible, crítico y responsable de las tecnologías
digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participación en la sociedad, así como la
interacción con estas.

Incluye la alfabetización en información y datos, la comunicación y la colaboración, la educación
mediática, la creación de contenidos digitales (incluida la programación), la seguridad (incluido el
bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con la
ciudadanía digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resolución de problemas y el pensamiento
computacional y crítico.

Competencias específicas, criterios de evaluación y conexión con el Perfil de salida.

1. Buscar y seleccionar la información adecuada proveniente de diversas fuentes, de
manera crítica y segura: Esta competencia específica aborda el primer reto de cualquier
proyecto: definir el problema o necesidad que solucionar. Requiere investigar a partir de
múltiples fuentes, evaluando su fiabilidad y la veracidad de la información obtenida con
actitud crítica, siendo consciente de los beneficios y riesgos del acceso abierto e ilimitado a la
información que ofrece internet (infoxicación, acceso a contenidos inadecuados, etc.).
Además, la transmisión masiva de datos en dispositivos y aplicaciones conlleva la adopción



de medidas preventivas para proteger los dispositivos, la salud y los datos personales,
solicitando ayuda o denunciando de manera efectiva, ante amenazas a la privacidad y el
bienestar personal (fraude, suplantación de identidad, ciberacoso, etc.), y haciendo un uso
ético y saludable de la tecnología implicada.

Criterios de evaluación CE1:

● Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando información
procedente de diferentes fuentes de manera crítica, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

● Adoptar medidas preventivas para la protección de los dispositivos, los datos y la salud
personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnología y
analizándolos de manera ética y crítica.

Conexión con el Perfil de Salida:

● Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1.

2. Abordar problemas tecnológicos con autonomía y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa,
para diseñar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz,
innovadora y sostenible: Esta competencia se asocia con dos de los pilares estructurales
de la materia, como son la creatividad y el emprendimiento, ya que aporta técnicas y
herramientas al alumnado para idear y diseñar soluciones a problemas definidos que tienen
que cumplir una serie de requisitos, y lo orienta en la organización de las tareas que deberá
desempeñar de manera personal o en grupo a lo largo del proceso de resolución creativa del
problema. El desarrollo de esta competencia implica la planificación, la previsión de recursos
sostenibles necesarios y el fomento del trabajo cooperativo en todo el proceso. Las
metodologías o marcos de resolución de problemas tecnológicos requieren la puesta en
marcha de una serie de actuaciones o fases secuenciales o cíclicas que marcan la dinámica
del trabajo personal y en grupo. Abordar retos con el fin de obtener resultados concretos,
garantizando el equilibrio entre el crecimiento económico, bienestar social y ambiental,
aportando soluciones viables e idóneas, supone una actitud emprendedora que estimula la
creatividad y la capacidad de innovación. Asimismo, se promueven la autoevaluación y la
coevaluación, estimando los resultados obtenidos a fin de continuar con ciclos de mejora
continua.

Criterios de evaluación CE2:

● Idear y diseñar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos,
aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, así como criterios de
sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

● Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, así como las tareas
necesarias para la construcción de una solución a un problema planteado, trabajando
individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

Conexión con el Perfil de Salida:

● Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE1, CE3



3. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y
funciones y ajustándolos a sus necesidades, para hacer un uso más eficiente y seguro
de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos: Esta
competencia hace referencia al conocimiento, uso seguro y mantenimiento de los distintos
elementos que se engloban en el entorno digital de aprendizaje. El aumento actual de la
presencia de la tecnología en nuestras vidas hace necesaria la integración de las
herramientas digitales en el proceso de aprendizaje permanente. Por ello, esta competencia
engloba la comprensión del funcionamiento de los dispositivos implicados en el proceso, así
como la identificación de pequeñas incidencias. Para ello se hace necesario un conocimiento
de la arquitectura del hardware empleado, de sus elementos y de sus funciones dentro del
dispositivo. Por otro lado, las aplicaciones de software incluidas en el entorno digital de
aprendizaje requieren una configuración y ajuste adaptados a las necesidades personales
del usuario. Es evidente la necesidad de comprender los fundamentos de estos elementos y
sus funcionalidades, así como su aplicación y transferencia en diferentes contextos para
favorecer un aprendizaje permanente.

Criterios de evaluación CE3:

● Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolución
de problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de comunicación,
conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la protección de datos y
equipos.

● Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustándolas
a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

● Organizar la información de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento
seguro.

Conexión con el Perfil de Salida:

● Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CP2, CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAA5.

4. Hacer un uso responsable y ético de la tecnología, mostrando interés por un
desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribución de
las tecnologías emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del
desarrollo tecnológico en la sociedad y en el entorno: Esta competencia específica hace
referencia a la utilización de la tecnología con actitud ética, responsable y sostenible y a la
habilidad para analizar y valorar el desarrollo tecnológico y su influencia en la sociedad y en
la sostenibilidad ambiental. Se refiere también a la comprensión del proceso por el que la
tecnología ha ido resolviendo las necesidades de las personas a lo largo de la historia,
incluyendo las aportaciones de la tecnología tanto a la mejora de las condiciones de vida
como al diseño de soluciones para reducir el impacto que su propio uso puede provocar en la
sociedad y en la sostenibilidad ambiental.La eclosión de nuevas tecnologías digitales y su
uso generalizado y cotidiano hace necesario el análisis y valoración de la contribución de
estas tecnologías emergentes al desarrollo sostenible, aspecto esencial para ejercer una
ciudadanía digital responsable y en el que esta competencia específica se focaliza. En esta
línea, se incluye la valoración de las condiciones y consecuencias ecosociales del desarrollo
tecnológico, así como los cambios ocasionados en la vida social y organización del trabajo
por la implantación de tecnologías de la comunicación, robótica, inteligencia artificial, etc.



Criterios de evaluación CE4:

● Reconocer la influencia de la actividad tecnológica en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y
valorando su importancia para el desarrollo sostenible.

● 7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologías emergentes al bienestar, a la igualdad
social y a la disminución del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las
mismas.

Conexión con el Perfil de Salida:

● Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM2, STEM5, CD4, CC4.

○

Saberes básicos relacionados con las CE:

● Habilidades básicas de comunicación interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas
de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).

● Herramientas digitales: para la elaboración, publicación y difusión de documentación técnica
e información multimedia relativa a proyectos.

● Algoritmia y diagramas de flujo.
● Aplicaciones informáticas sencillas, para ordenador y dispositivos móviles, e introducción a la

inteligencia artificial.
● Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluación y la depuración de errores como parte del

proceso de aprendizaje.
● Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificación y resolución de

problemas técnicos sencillos.
● Sistemas de comunicación digital de uso común. Transmisión de datos. Tecnologías

inalámbricas para la comunicación.
● Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuración, mantenimiento y uso crítico.
● Herramientas de edición y creación de contenidos: instalación, configuración y uso

responsable. Propiedad intelectual.
● Técnicas de tratamiento, organización y almacenamiento seguro de la información. Copias

de seguridad.
● Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de protección de datos y de información.

Bienestar digital: prácticas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsión, vulneración de la propia
imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).

● Desarrollo tecnológico: creatividad, innovación, investigación, obsolescencia e impacto social
y ambiental. Ética y aplicaciones de las tecnologías emergentes.

● Tecnología sostenible. Valoración crítica de la contribución a la consecución de los Objetivos
de Desarrollo Sostenible.

El Jefe de Departamento


